Vybijena - $kolni pravidla

Hraci doba je 2 x 7 minut

Druzstva prim a sekund jsou smiSena, tvorena Sesti chlapci a Sesti
divkami. DruZstva tercii a kvart jsou rozdélena na chlapce a divky.
V druzstvu je 10 ¢leni.

VdruZstvu si vavodu urci kapitana, ktery jde losovat o mi¢ a
nahravace, ktery do prvniho vybitého hrace svého druzstva pomaha
kapitanovi v zadni ¢asti hristé.

Hraci plochu tvoii prostor volejbalového hristé, ¢ary jsou soucasti
hraci plochy. Zdmezim se rozumi prostor za Carou volejbalového
hristé.

V poloCase se méni strany a mi¢ rozehrava druZstvo, které
nerozehravalo v prvnim polocase.

Hra¢ miiZze vybijet po prihravce spoluhrace, nebo pokud zachyti
rozehravku soupere. Mic¢ se mezi tim nesmi dotknout zemé.

Pred prvnim vybitim musi byt alesponl jednou prihrano pres pole
soupere (mezi prodlouZené bocni ¢ary volejbalového hristé).

Mi¢ se nesmi zamérné kutalet, musi byt prihravan ve vzduchu. Je
povoleno jen chytani a hazeni mice. Pri poruseni ztraci druzstvo mic.
Vybijet mohou vSichni hraci v poli i v zamezi, mize se vybijet i z boku.
Hrac je vybit, je-li zasaZzen miCem hozenym soupefem. NemiiZe byt
vybity micem odraZzenym od zemé nebo od jiného hrace (vybity je
pouze prvni hrac). Vybitého hrace urci rozhoddi.

Chyti-li hra¢ mi¢ hozeny souperem a pusti jej, je vybity.

Hrac¢ neni vybity, pokud od néj odrazeny mic¢ piimo chyti spoluhrac
nebo protihrac.

Po vybiti hrace rozhodci prerusi hru a ukaze na vybitého hrace, ktery
opusti hraci pole, anizZ by Slapl na ¢aru, vymezujici hristé. Pokud na
caru Slapne, ziskava mic soupet.

Hra pokracuje na pokyn rozhodciho. Mi¢ ma to druzstvo, jehoZ hrac byl
vybity, pokud ten spravné opustil hriste.

Jakmile zlistane hrac v poli sam, miZe se s micem pohybovat.

Pokud jsou vSichni hraci v poli vybiti, nastupuje do pole kapitan, ktery
ma pouze jeden zivot. Prvni rdnu ma nabitou. Po hristi se miize
pohybovat.

Jakykoliv preSlap ¢ary, ktera vymezuje hristé je hodnocen jako preslap
a druZstvo je potrestano ztratou mice.



Pokud hrac uhne pred hozenym micem a pritom preslapne ¢i se zamezi
dotkne jakoukoliv Casti téla, je povaZovan za vybitého. Pokud hra¢ mic
chyti, ale preslapne ¢aru nebo se dotkne plochy mimo hristé, ztraci
jeho druZstvo mic. Pokud je hrac vybity a preslapne, jeho druzstvo
ztraci mic.

S mi¢em se nesmi délat kroky.

Hrac¢ nesmi drzet mic déle nez tti sekundy, jinak druZstvo ztraci mic.
Sebrani mice leZiciho na souperové poli ¢i zamezi nebo vyrazeni mice
z rukou soupere neni dovoleno. Mi¢ ve vzduchu nalezi tomu, kdo jej
chyti. Je zakazano driblovat v souperové poli.

Zdrzovani hry se tresta ztratou mice.

Po skonceni ¢asového limitu si nevybiti hrac¢i sednou a vybiti zlistanou
stat, aby je bylo mozno spocitat.

Vyhrava druZzstvo, které vybije v celém zapase vice souper.

Za vyhru jsou 3 body, za remizu 1.

V pripadé rovnosti bodl rozhoduje vzajemny zapas, poté celkovy
pocet vybitych.

V pripadé dalSi rovnosti proti sobé nastoupi dva tymy jesté jednou a
vyhrava to druzstvo, které jako prvni nékoho vybije. ,Nahla smrt“

Harmonogram
7:20......... Zahajeni turnaje prim a sekund
7:30......... 1A8 : 2A8
7:50......... 1B8 : 2B8
8:10......... 1A8 : 2B8
8:30......... 1B8 : 2A8
8:50......... 1A8:1B8
910 ....... 2A8 : 2B8
9:35...... Zahajeni turnaje tercii a kvart

9:55 ...... kluci 3A8 : 4B8
10:15 ...... divky 3A8 : 4B8
10:35 ...... kluci 3B8 : 4A8
10:55 ...... divky 3B8 : 4A8
11:15 ... kluci 3A8 : 4A8



11:35...... divky 3A8 : 4A8
11:55 ...... kluci 3B8 : 4B8
12:15...... divky 38B : 4B8
12:35 ...... kluci 3B8 : 3A8
12:55 ... divky 3B8 : 3A8
13:15 ... kluci 4A8 : 4B8
13:35...... divky 4A8 : 4B8



